Vzdélavaci programUvod do pocitacové grafiky*

Anotace:

V pribéhu vzdtlavaciho programu secitelé zakladnich a s&dnich Skol seznami jak se
zaklady pgitacové grafiky, tak i s tvorbou a Upravou grafiky vgbvanych programech
vhodnych pro vytvéeni a Gpravu grafickych souliorV nich si vyzkousi zakladni grafické
postupy a pravidla. Navic ziskaji i materialy, ktére vyuZzit pro vyuku grafiky.

Paiet hodin: 5
Obsah:

1. hodina — zakladni pojmy, typy grafiky, softwaro¥ vybaveni
* rozckleni grafiky

* vlastnosti rastrovych a vektorovych obrazk

e parametry rastrovych obrazk

* zakladni typy grafickych format

» programy pro vytvéeni a Upravu grafiky

2. hodina — vytv&eni a Uprava obrazki ve vektorové grafice
» vektorova grafika — oblasti vyuZziti

* praktické ulohy vyuzitelné ve vyuce

* zaklady prace s vektorovou grafikou v programu ZdDelisto

3. hodina — vytv&eni a Uprava obrazki v rastrové grafice
* rastrova grafika — oblasti vyuZziti

* praktické ulohy vyuzitelné ve vyuce

» zaklady préace s rastrovou grafikou v programu Maiov

4. hodina — vytv&eni a Uprava fotografii
* praktické ulohy vyuZzitelné ve vyuce
» zakladni upravy fotografii v programu Zoner Photod®

5. hodina
* skupinova prace (v tématu, zpracovani) prezentace praci, hodnocani p diskuse

Cena: 527 K



